Brunadaetlun — Leikskolinn Rjupnahad

1. Kerfi fer i gang — Hréonn V. og Margrét kanna adstaedur & brunat6fluni
0og stéova veelu.

2. begar kerfi fer i gang safnast bornin og starfsmenn inn a sinar deildir.
(mikilveegt ad b6rnin vita petta)

3. Ef veela fer strax aftur i gang er talio upp 4 30 og vid rymum husio ef
veelan er en i gangi eftir pann tima. Vio forum alltaf 6ruggustu leidina
at.

4. Veraviss um ad 6ll bornin & deildini eru til stadar pegar rymt er.

5. Allir starfsmenn inn & deildum eiga ad vera med skipulégd hlutverk.

6. Allir hjalpast ad vid rymingu. Nema kladdastjori, hann/han hleypur
strax Ut med Ipadin (Vala),_rauda/greena spjaldid og 6ryggisméppuna.

7. Kladdastjori stendur Uti & s6fnunarsveedi hverrar deildar og er tilbdin
ad taka a moti bérnunum. Hann/hun heldur rauda/greena spjaldinu
uppi og pegar allt er gédu og engan vantar pa snyr hann spjaldinu vid
bannig ad graena hlioin snyr ad leikskélastjéranum (sem stendur upp

a hélnum)

8. begar allar deildir hafa gefio merki ad allt sé i godu er bedid eftir merki
leikskoblastiora um frekari akvardanir.

9. Deildarstjori er alltaf seinastur Ut af deild og leikskdlastjori er alltaf
seinastur ur husi.






